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Ομοίως με την τεχνική του Bullet Time και το Superpunch προσομοίαζε μια εικονικη κάμερα που ηταν αδύνατον να πραγματοποιήσει μια τέτοια λήψη, παρόλα αυτά έδειχνε αληθινό. 

Study of Target Facial Deformation 

Ένα από τα σημαντικά ζητήματα που προβλημάτισαν τους δημιουργους και μελετήθηκαν αρχικά, ήταν το πώς θα έπρεπε να δείχνει το πρόσωπο του "πράκτορα Smith" κατά την σύγκρουση/ κρουση/ πρόσκρουση με την γροθιά. Στα storyboards, η παραμόρφωση είχε αποδωθει με σουρεαλιστικό, υπερβολικό τρόπο και θυμιζε σε μεγάλο βαθμό καρικατουρα. Μετά από δοκιμες, χτυπωντας γροθιες και προωθώντας ρευματα αέρα μεγάλης ταχύτητας στο προσωπο του Hugo Weaving, δημιουργηθηκε μια μακετα ώστε να αποδοθει η ακραια παραμορφωση που ζητουσαν οι σκηνοθετες. (να σημειωθει ότι αυτό το τελικο σχημα ηταν τοσο υπερβολικό που δεν εντοπίζεται σε ανθρωπινο πρόσωπο ακομα και με την πιο δυνατη γροθιά) 
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